
YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

进入项目协作画布
从项目主页或节点模式进入，同一个项目的成员使用同一张协作画布。

1. 从项目主页进入 左侧点「项目」，打开目标项目，再点右上角「协作画布」。

2. 从工作台进入 左侧点「生图」，切换到「节点模式」，在顶部点「协作」，然后选项目。

3. 切换另一个项目 已在项目画布里时，点「协作 → 切换项目」。打开目标项目后，先核对项目名称和
左下角状态。

打开项目选择窗口后，点项目名称即可切换。

确认协作状态 「项目画布 · 已同步」表示已加载共享画布。「项目画布 · 只读」表示可以查看和评审，编辑由读
写成员完成。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

邀请成员与管理权限
先添加成员，再把画布链接发给对方。链接按对方登录账号的项目权限打开。

创建者如何邀请

获取用户 ID
让同事在个人中心或「画布协作成员」里复制自己的
10 位用户 ID。

添加成员
在目标画布点「协作」，输入 10 位 ID，选「只读」
或「读写」，点「邀请」。

发送画布入口
点「复制链接」。同事可用获邀账号打开链接，也可在
「项目」中找共享项目。

变更或移除
在对应成员一行切换权限，或点「移除」。也可从项目
主页「成员 → 管理成员」进入。

「画布协作成员」里可核对项目名、复制链接及调整角色。

按分工选择角色

只读成员 查看画布、版本、共享任务和工具，预览或下载项目文件。可写评论、回复、@
成员，并处理自己发起的讨论。

读写成员 具备只读成员的能力，还可编辑画布和项目文件、运行节点、处理他人的讨论、
恢复版本、创建副本及发布团队工具。

项目创建者 具备读写成员的能力，还可邀请、修改成员权限、移除成员及删除项目。

打开链接提示无权访问 先核对登录账号的用户 ID 和项目名称。创建者可以在成员列表检查是否已经邀请，以及
角色是否被调整。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

协作面板与节点入口
顶部入口用于查看整个项目，节点和成品上的入口会定位到当前对象。

顶部依次可找到「协作」、四个协作面板入口，以及个人撤销和重做。

协作 打开「画布协作成员」，查看项目名称和成员、复制链接或切换项目。

评论 · 对话框图标 打开项目评论。节点卡片的「节点评论」会直接筛到该节点。

共享任务 · 播放图标 打开项目任务列表。节点参数中的「运行记录」和「查看共享进度」会筛到该节
点。

版本历史 · 时钟图标 查看已保存版本，读写成员可恢复或命名另存。

团队工具 · 扳手图标 打开已发布的工具表单，读写成员可发布、更新或运行。

四个标签可在同一窗口切换。桌面端拖右下角调整大小，长内容在窗口内滚动。

回到全部或关闭 在节点或成品入口打开后，点「查看全部」回到项目范围。用右上角 × 或 Esc 关闭面板。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

跟随、撤销与冲突处理
同一项目里的成员可同时工作。左下角显示当前同步状态。

1. 找到正在操作的人 左上角显示其他在线成员。画布上的带名光标、彩色选区及「正在编辑」提示，帮
助你找到对方正在处理的节点。

2. 跟随对方视角 点成员头像，跟随对方的平移和缩放。点「停止跟随」、再点同一头像，或自己移动视
图即可退出。

3. 撤销自己的编辑 点右上角撤销或重做图标。焦点在画布上时可用 Ctrl/Cmd+Z 撤销，
Ctrl/Cmd+Shift+Z 或 Ctrl/Cmd+Y 重做。文本框仍用自己的编辑历史。

跟随时，在线成员旁会显示「停止跟随」。

遇到冲突，先看是哪一项

例如，同事修改提示词、你拖动同一个节点，两项可自动合并。若你们同时改提示词，左下角会提供「查看
冲突」「保留我的修改」「采用协作者版本」。需要逐项取舍时，进入「查看冲突」，选好每项再点「应用
所选修改」。

同一字段的两种改法并排显示，可逐项选择。

断线和拒绝同步 显示「暂时断线，正在重连」时先留在当前页面。若出现「恢复已同步版本」，使用前先记下要
保留的本地修改，该操作会取回已同步的画布。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

为团队添加素材
在项目画布选用的素材需要让协作者也能访问。

1. 打开素材选择 在「输入素材」节点参数里点「选择素材」，可从本地上传，也可点「从图库选择」。

2. 按项目和文件夹查找 选择器默认打开「我的素材」和「全部素材」。在「项目」下拉可选当前项目或
有权限的其他项目，再按文件夹、底图、参考图、AI 生成或增强图筛选。

3. 确认素材已挂到节点 选当前项目外的素材时，系统会复制一份到当前项目供团队使用。选定后可在节
点卡片直接预览，双击预览图可放大查看。

图中从另一个项目的「参考资料」文件夹取素材，窗口会提示复制到当前项目。

要给团队看输入来源 在共享任务里点「查看输入素材」，核对本次运行记录关联的素材。

列表空或读取失败 先切回「全部素材」，确认项目和文件夹范围。外部素材复制失败时，可核对来
源项目权限后重试。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

共享任务、续跑与锁定
读写成员发起任务，项目成员可查记录、进度与结果。

1. 提交前看范围和积分 运行生图、改图、视频或增强等节点时，核对确认框列出的节点和预计积分。发
起人承担积分，部分增强在输入就绪后再报价。

2. 看任务是全项目还是单节点 顶部点「共享任务」看全项目。节点参数点「运行记录」只看该节点。运
行中可点「查看共享进度」，同一节点已有共享任务时，系统会拦截重复提交。

3. 按记录复核 任务行会显示状态、发起人和时间。已有数据时还会显示进度、积分、模型或增强倍数。
展开「提示词」可查看这次提交使用的文字。

共享任务行可跳回节点，也可展开提示词或查看输入素材。

保存满意结果或续跑

锁定结果 在有成品的生成或增强节点参数中选好成品，点「锁定结果」。下游复用锁定的
结果，换图或重新运行前先「解锁结果」。

从此节点重试 在失败或取消的普通节点任务记录里点「从此节点重试」。仅读写成员可用，节
点须仍在画布上；会复用可用的上游结果。

关页后回来 已提交的任务完成后仍会归档到项目。重新进入，在「共享任务」中查看已完成
的结果。

有成品时，节点参数提供结果锁定、成品批注和运行记录。

2026-11-12 核对线上界面  ·  截图为演示项目 6 / 12



YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

成品与输入对比
可查看单张成品，也可把输入图、当前成品及同一节点的历史成品放在一起比较。

1. 单独看一份素材 在「共享任务」里点「成品 1」等按钮，或点「查看输入素材」。点击任务行的节点
名称，可回到对应节点。

2. 打开并排对比 点任务行的「对比成品」。使用「左侧」和「右侧」下拉指定两份素材，可把输入图和
结果比，也可比较同一节点的两次结果。

3. 放大或叠加 拖「同步缩放」一起放大两边，范围为 100% 至 300%。两份均为图片时可用「叠加对
比」，拖「叠加分界」查看差异。视频可在各自的播放器里播放。

对比窗口中的素材下拉、同步缩放和图片批注入口。图中为演示素材。

给哪张图留批注 并排状态下，两张图各有自己的「批注这张图」。如需批注叠加对比的右侧图，先退出叠加，再
点右侧图下方的按钮。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

评论、提醒与 Hermes
评论可关联节点，也可绑定某张成品。只读成员也可以参与讨论。

给节点留言 从顶部「评论」进入时，先用「关联节点」选择对象再发送。点节点卡片「节点
评论」则直接进入该节点。

给成品写批注 点节点参数的「批注此成品」，或在对比界面点「批注这张图」。之后可用「查
看批注的成品」打开当时讨论的图。

提醒指定成员 在编辑框下方的「@ 项目成员」下拉选择同事，再发送。对方收到站内通知，点
开可回到对应讨论。

回复与处理 用「回复」留在原讨论里。主评论作者、读写成员或创建者可点「标记已解决」
，需要继续处理时点「重新打开」。

成品下方是讨论区。上方一行可定位节点、查看被批注的图或更新处理状态，下方可提及成员并发送。

在讨论里请 Hermes 帮忙 站点启用 Hermes 后，有会话权限的管理员、超级管理员和画廊管理员进入其有权访
问的项目，可在评论里写 @Hermes 后发送，或点已有评论旁的 @Hermes。回复出现在原讨论下。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

版本历史与命名副本
历史列表记录保存过的画布。查看历史、替换当前画布和保留副本对应不同操作。

1. 读历史列表 点顶部「版本历史」，查看作者、保存时间、节点变更数。恢复产生的版本会标注来源。

2. 打开预览 点击版本名，核对当时的节点、连线和提示词。高亮的节点表示该版本涉及的变更。点「返
回版本列表」继续查看其他版本。

历史预览下方有「恢复此版本」和「另存为副本」。

恢复此版本 读写成员点击并确认后，当前共享画布切换到该历史内容。恢复会形成新版本，
恢复前的画布仍可在历史中查看。

另存为副本 填写副本名称并提交。副本留在同一个项目的版本历史内，当前画布继续使用原
内容；之后可以再预览或恢复这个副本。

历史副本的上限 每个项目最多保存 30 个命名副本。只读成员可以预览历史，恢复与另存由读写成员操作。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

发布和更新团队工具
把共享画布发布为表单，团队成员用同一版流程填写输入。

1. 准备可用的工作流 在当前项目里接好输入、生成或增强节点，确认画布已同步。点「团队工具 → 发
布新工具」，输入工具名称。

2. 挑选能改的参数 在「用户可调整的输入」中勾选素材、提示词或增强倍率。生成节点的提示词若已连
线，从上游选对应的提示词节点。

3. 指定执行目标 在「要运行的输出」中至少勾选一个生成或增强节点，点「确认发布」。

发布表单分别列出开放给使用者的输入，以及运行目标。

更新发布版本 先在原画布保存修改，再到工具列表点「更新发布版本」，重新核对名称、输入
与输出后确认发布。

发布权限与数量 创建者和读写成员可以发布及更新。每个项目最多发布 30 个团队工具。

什么时候用更新 团队打开工具时用的是已经发布的画布快照。修改项目画布之后，如需让新方案进入工具表单，
记得更新发布版本。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

使用团队工具
从项目画布的「团队工具」打开表单，按发布人开放的输入运行。

1. 核对已有素材 打开已发布的工具，若某项已有素材，可点「查看当前素材」检查。

2. 填写表单 按表单提示上传素材、填写提示词或选增强倍率。等待上传完成后再运行。只读成员可打开
工具查看，运行按钮需要读写权限。

3. 运行并查看成品 点「运行工具」，核对运行确认和积分。完成后可在工具表单查看图片，点「下载成
品」保存文件。

4. 返回共享任务查看 关闭表单后，可回「共享任务」找运行记录。若工具任务需要重试，重新打开工具
核对输入，再运行。

此例发布时只开放底图。别的工具可能开放提示词、视频素材或增强倍率。

表单里的修改在哪里生效 在工具表单填写的输入用于该表单的运行。要调整团队今后打开工具时看到的默认输入
，请编辑项目画布并更新发布版本。
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YD 云朵光影 无限画布协作使用说明

项目交接与常见问题
交付文件、移交画布入口和管理成员，都可以从项目主页操作。

1. 打包下载项目 左侧「项目」打开共享项目，点右上角三点「项目操作 → 打包下载」。只读成员也可
下载 ZIP。

2. 查看项目资料 用「文件」查看项目素材，用「创作记录」找项目成品，用「成员」核对人员和权限。
项目读写成员可重命名项目，创建者还可删除。

3. 把可继续使用的入口交给同事 在「协作」复制共享画布链接。交付时可附上已命名的历史副本或已发
布工具的名称，让同事按项目查找。

只读成员打开项目右上角三点，可看到「打包下载」。

按现象排查

看得到但改不了 核对左下角是否显示「项目画布 · 只读」，需要编辑、运行或恢复历史时请创建
者调整角色。

找不到评论或运行记录 检查面板是否只显示某个节点或某张成品。点「查看全部」，再从对应标签查找。

按钮灰色或同事已提交 检查是否正在同步、是否正在运行、结果是否已锁定，以及当前账号是否有读写
权限。已有任务可直接点「查看共享进度」。

面板太窄或文字看不全 桌面端拖面板右下角调整尺寸，在面板内滚动。用右上角 × 或 Esc 退出。
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